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Nombrario del grupo 18-25

Se insiste en que los nifilos conozcan y utilicen
conceptos como:

v Asamblea de aula

v Plenaria

v Comunidad de aula
v Comunidad grupal
v

Colaboracion de aula

INTERVENCION
Integramos  Llegé el momento esperado: jintegrar
el Nombrario!

1. En comunidad de aula, retinan los
esquemas finales de todos junto con
sus collages.

2. Apilenlos en orden alfabético.
Difundimos

1. En colectivo, y con ayuda de su maestro,
elaboren su Nombrario:
a) Encuadernen las hojas sin alterar el
orden en el que las apilaron.
b) Decoren a su gusto.

2. Presenten la
versién final de
su Nombrario,

Consideramos

1. En plenaria, comenten cémo se
presentarian con alguien a quien les
gustaria conocer.

2. De manera individual, sin olvidar las
aportaciones de los demas y con ayuda de
tu maestro, escribe en tu cuaderno cémo
1o harias.

Avanzamos

588

1. Muestren su Nombrario a otras personas:

a) Organicense para llevarlo por turnos a su
casa, a otros grupos o para permitir que
lo hojee en el salén quien esté interesado.

2. Pidan a las personas que conozcan el
Nombrario que les escriban un comentario
acerca de su trabajo.

3. Lean en voz alta los comentarios que reciban.
Los demas tomen nota en su cuaderno de las
opiniones que consideren importantes.

4. Planteen la posibilidad de agregar mas esquemas
con otros nombres, por ejemplo, de amigos,
familiares o nuevos conocidos.

5. Consulten su Nombrario cada vez que quieran
recordar el significado de un nombre.

6. Por ultimo, escriban en sus cuadernos
los acuerdos asamblearios a los que llegaron
en comunidad para elaborar su Nombrario.




Baul de soluciones 26- 35 1. Sus ilustraciones destacan a nifios
recursos en salones con paredes de

techos de teja

de bajos
madera y

a 8k

b) Dibujen en su cuaderno dos caritas:
} Una que exprese la emocién que muestran
los nifios en la primera imagen.
} Otra de cémo se sienten en la segunda.

Recuperamos

1. En colaboracién de aula, propongan los Aunque los conflictos
juegos que mas les gustan para jugar en el ~ Seantesatuerdas enire
salén de clases. dos o mas personas,

siempre es posi
a) Con ayuda del maestro, escribanlos ;:['Dﬁ:;'j;'sg:fm_‘
en el pizarrén para formar una lista. para resalver las

Observen el ejemplo: diferencias.

b) Entre todos escojan por votacién = Para saber mds

tres juegos: sobre la solucién de

} Levanten la mano cuando el conflictos, consulta
maestro mencione su favorito. Nuestros saberes: Libro

} Con ayuda del maestro cuenten para f%l%l”lnosf maestros
los votos. y familia.

2. Organicense en pequenas
comunidades y elijan uno de los tres
juegos que hayan tenido mas votos.




Nuestros saberes:

Libro para alumnos, maestros y familia
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Caracteristicas de nuestro
lenguaje cotidiano

28 -35

Normaliza el uso de la consonante S al final de los
verbos (en el libro actual ya no aparecen los
ejemplos)

Las expresiones cambian segin la persona, el lugar,
el momento y la forma de comunicarse. Por ejemplo:
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Sequn, bwo
wiedo,

Now s velvr ¢

focdot

4 EL LENGUAJE EN LA VIDA
COTIDIANA

ectis, s

51 4
tas formas que son acep-
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Por ello, hay que habituar a les
siderar que todas las ma-
de expresion son p
ecisar que las

Estoes pa’
llos.

dades para que los
nen sobre las di S
eviten hacer comrecciones. Precis

Que Cleras flllﬂ:.l:. 20N mas
en un determinado contexto

Ri

pidiera la tarea.

La Lavra

vedio. Laura

abras.

4long’ hacemos la
tarea juntos?

dijo que

redip

Nuesras saberes 29 A

@ conocen, se suelen
1s. Por ejemplo:

Con las personas que ape
emplear las palabras comple

{fntonces hacemos
| tarea juntos?

Wi mamé dijo que

Esto es pera
ellos, pidierala tarea.

O Duplicacion de posesivos:

A L dupiicacidn possivacon
siste en usar una fr 0-
ducida por un determinante
posestvo (Ja mayor parte de las
veces o5 su) y desdoblar el po
sesivo en Ia frase introducida
por la preposicin de. Es im
portante mencionar que esta
forma ¢s ampliamente exten-
d como 1 oL1as va
, 10 5e trata de sefialarla
como correcta o Incorrecta;
sino de analizar sies pertinen
te, al considerar a quien se
dirige, el medio en el que se ha
ce y la precisidn de lo que s
quieTe cOMURicar.

Para indicar de quié
se usan palabras llamadas pose
Es muy frecuente u $IVO
reiterarlo usando de. Por ejemplo:

Sar un po

Su comida de Pedra

4

Al escri

apena

cor

la repeticion.

La comida de Pedra la machila de Ana

é
Sumachila de Ao g
0 Enfatizar:

A Veces, en una misma ex
can reforzar o

resion, se usan palabras

ar lo que se d

que
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Sal pard afuera. PRz
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Bsta (of aparece porque las personas buscan regulanizar
1a forma del pretérito perfecto simple 2 del resto de los
verbos en nda persona (por ejemplo, amaste es dife-
Tente & amas, amards, amahas, porque no tiene /5 al final)
Esimportante crear conciencia entre Jos alumnos sobre ¢l
hecho de que las formas de hablar son variadas para evitar
juicios por 1a forma de ex Ia mino con
ones conviene ajustar o matizar Jag
25 hacen)

dag fa




Animaciones en Volumen (stop 8-10 1. Hacerunaanimacion paralo cual es indispensable

motion)

contar con una camara de celular y un programa
de computo, ademds de practicar técnicas de
animacion con go mition, brickfilm y cotout
animation

10
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» Definir el escenario, ilustrarlo o acomodarlo. Puede
usarse un dibujo como telén de fondo de las acciones.
También se puede crear la ilusidn de que el tiempo
pasa cambiando los escenarios.

= Calcular el tiempn dispanible.
Para hacer una ammacion se
necesitan apraximadamente
de 10 2 15 fotos por cada
sequndn, Con menos, es
dificil generar a llusion de
maovimiento. Por tanto, para
hacer una animacidn
d2 unos 20 sequndos se debe
contar aproximadamente con
una hara.

* Debe hsber alguien que mueva

los elementos de |a escens = Hay que dejar la c3mara en un
y alguien que tome las fotos. lugar fije.
Es til contar con ayuda. Si 52 toman fotos can un celular,

hay varias maneras de sostenerlo. ]
Fs impertante que |3 camara ne se
muera para que enfoque desde el
» §e recamienda tomar algunas mismo dngulo y eso ayude a crear
fotos de prueha para revisar I8 usion de movimiento.
la huz y que 'as movimientos se & -~
puedan hacer sin problemas.
= lina vez que sz tengan las fotos, se pueda
wsar un programa de edicion de video
Practicameste todas permiten unir de forma
* Es necesario cansiderar que el lugar donde s2 automética las magenes. ko que dard como
grabe tenga buena iluminacian. e peeferencia, resudtado |a asimacitn.
usar luz aetificial, pues hacerdo con f2 luz del
sol puede generar combéos en |2s sombras )
sobee 100 si s= graba en la tarde. Si no se cuenta con los recursos

}. Esta técnica consiste
en dibujar lo que se quiere
Las peliculas por lo g«pcul usan 24 cuadros representar en varias hojas,
pot segundo. En cambio, las animaciones en
volumen no requieren esa cantidad de cua-
dros, porque el efecto visual al tener mencs T
cuadros es algo que se busca a proposito. impresion de movimiento.

¥ CUADROS POR SEGUNDO

haciendo ligeros cambios. Al
asarlas rapidamente, da la




Animales y plantas 14-16 1. Las ligas no funcionan o dirigen a videos de la
plataforma YouTube que nos estan disponibles

Nuestros saberes

También, pueden agruparse considerando
el nimero de patas que tienen.

Ardu]esdeculroplu

Animales con dos yal’as

Las plantas también son seres vivos que
pueden clasificarse de acuerdo con sus
caracteristicas especificas, como sus drganos,
raices, tallos, hojas, frutos, etcétera, Por
ejemplo, por su tamarfio se pueden clasificar
en hierbas, arbustos y 4arholes.

Arbol

Hherba
Arbusto

‘¥ PARA TRABAJAR
EN CLASE

Se sugiere realizar mds clasifica-
ciones, por ejemplec animales do
mésticos y animales silvestres,
entre otros.

¥ CARACTERISTICAS DE
LOS SERES VIVOS

Para profundizar sobre las carac-
teristicas de los seres vives, Educa:
cién Piblica (z020). #Aprende en
casa I [ 3" Primaria | C. Naturales |
Seres vivos por doquier | 23 de no
viembre 2020, desde el minuto 4:40
al minuto 13:23.

N
LT
Disponitse en
hittps/it. by vl Hky

¥ LAS PLANTAS Y SUS
CARACTERISTICAS

Para profundizar en las clasifica-
ciones de las plantas y sus caracte-
risticas, consulte:

Universidad Yevatruzana [s £,
Conaciendo las plantas de mi
camuidad.

Uisponible en
Irttpsy/it by 8% yua




Caracteristicas de los sonidos 109 - 111 1. Las ligas no funcionan o dirigen a videos de la
plataforma YouTube que nos estan disponibles

Nuestros saberes 111 Qe

El timbre también permite distinguir el sonido
de algin instrumento que se toca en un grupo
musical. Por ejemplo, se distingue el timbre
de una guitarra, el de un tambor o el de una
trompeta que siguen una misma partitura.

4 PARA CONOCER MAS

Acerca del timbre de los so-
nidos, consulte el video s Apren-
deEnCasa Il | 3° Primaria | Cien
Nat.| Un timbre para cada cosal
12 de mayo 2021.

Duracién

Esta caracterfstica permite identificar sonidos
largos o cortos. Para determinar la duracién
de un sonido se debe considerar desde

que inicia el sonido hasta que termina.

Disponible en
El graznido de un pato corresponde hittps:/bit ly/3gkjul?
a un sonido corto si se compara con )
el bramido de la vaca. ;Qué sonido 4 PARA CONOCER MAS

serd mas corto, un chasquido con

2 ST 5 Acerca de como se producen
los dedos o el maullido de un gato? P

los sonidos, consulte el video
gAprendeEnCasa III | 22 Pri-
maria | Con del Med. | Produ-
clendosonidos|3 de marzo 2021,

L AHE

Cémo se produce el sonido

Los sonidos que se escuchan en el entorno
se producen a través de una accion entre
dos o mas objetos. Cuando dos trozos de
madera se golpean estan interactuando:

el golpe es una accion y ésta produce

un sonido, como en la imagen.

Dispanible en

Cuando el viento mueve las
hitpsy/bity/FSatYs

hojas de un drbol se produce

un sonido tenue, al rasgar las
cuerdas de una guitarra producen
un sonido, incluso al chocar

las palmas de las manos para
aplaudir se produce sonido.




COMUNITARIO
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Juntos resolvemos problemas

10-21

Ensefia a los estudiantes a organizar asambleas e
invitar a sus padres y vecinos para identificar y
proponer soluciones a los problemas de su
comunidad.

Los anima a realizar escritos a las autoridades
para resolver los problemas identificados en la
asamblea.

En esta aventura de aprendizaje, conocerds
la importancia de trabajar en equipo para
detectar los problemas de la comunidad y
compartir las posibles soluciones a través de

la difusi6n y organiz

i6n de una asamblea
escolar. En colaboracién con tus comparnieros

de aula, elaboraras una carta para solicitar
ayuda de las autoridades.

Identificamos

1. En comunidad, y en compaiifa de su maestro,
realicen un recorrido por la escuela e
identifiquen los diferentes lugares con los
que cuenta, por ejemplo: biblioteca, cancha
deportiva, salones, jardines o patios.

2. De manera individual, pero sin olvidar
la opinién de los demds, dibuj
1 problema que

tu cuaderno
hayas iden

y puedas resolver en
iplo, que la basura esté

Por €]
fuera de los botes.

_ Sequimos

1. En colaboracién de aula, y con ayuda de su
maestro, verifiquen que la carta tenga los

clementos correspondientes.

a) ¢A quién va dirigida?
B ;Qué apoyo se solicita?
¢ (Quién la escribe?

2, Elijan una fecha para entregar a la
comisién de representantes la carta
que enviardn a la autoridad local.

INT E
__Infegramos

Con ayuda de su maestro, identifiquen la estructura
y partes de una carta (lugar y fecha, saludo, cuerpo,
despedida y 1) para redactar un er borrador.

3. Elaboren en el pizarrén, en conjunto con
su maestro, el borrador de una carta para la
persona o las personas que los apoyaran para
resolver el problema que identificaron
v Observen el ejemplo de Maria y Pedro.
Cuerpo Saludo a quien dirigen la carta Lugar y fecha
Tampico, Tamps., 12 de septiembre de 2022
Estimado Juan Pérez
£n nuestra escuela, identificamos el problema de que hay aguas

near
podemos usar este espacio, ademds de que dafia fa escuela.

s estancadas en las canchas, o que nos afecta porque no

Lo invitamos  participar en la solucién de este problema para
que podamos utilzar nuevamente las canchas, ya que ah realizamos
nuestras actividades fisicas.

Nos despedimos cordialmente y esperamos contar can su apoye.

ATENTAMENTE
ALUMNOS DE 1* "A*
DE LA ESCUELA PRIMARIA EMILIANO ZAPATA

Despedida o

1. En comunidad, dialoguen sobre la importancia de
identificar los problemas que existen en su entorno.

) Comenten por qué es importante ofrecer sugerencias
para resolver problemas, asf como a quién oa
quiénes pueden consultar.

1) Finalmente, expliquen el problema que
identificaron y la solucién que tomaron
Pregunten si fue claro para todos.

Difundimas

1. En colaboracién grupal, y con ayuda de su maestro,
elaboren un peritdico mural con un Arbol de problemas
como el que cada uno trazé en su cuaderno.

) Unan varias cartulinas u hojas, de acuerdo con el
tamafio que elijan para su periédico mural.




En la comunidad todos importan | 128 - 133 1. Hay referencias e ilustraciones de figuras idilicas

para el presidente como:
v Felipe Angeles
v Emiliano Zapata

v Pancho Villa

133 %

c) Compartan qué quieren ser cuando
sean grandes: cémo les gustaria
participar en su comunidad o hacer
algo para mejorarla.

2. De manera individual, pero sin olvidar
lo aprendido en colaboracién grupal,
responde esta pregunta.

$Por qué son importantes las actividades que
llevan a cabo las personas relevantes de mi :
comunidad? :

ANA
& Yaansom

3. En plenaria, compartan sus respuestas.

4. Dialoguen con su maestro acerca de las personas
relevantes que asistieron al encuentro.
a) §Qué aprendieron sobre sus trabajos
o actividades?
b) ¢Cémo contribuyen con su comunidad?

5. Por Gltimo, escriban en sus cuadernos los
acuerdos asamblearios a los que llegaron
en comunidad para la organizacién del
Encuentro de personas relevantes.




